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1. Presentacion

El Diplomado TECNO TIC se orienta al fortalecimiento de las competencias pedagdgicas,
tecnoldgicas y didacticas de los docentes de Tecnologia e Informéatica mediante una experiencia de
formacion virtual, totalmente asincronica y autoformativa.

En coherencia con el ecosistema SITE AVACOM, el diplomado se apoya en un LMS, repositorios,
contenidos digitales, evaluaciones automatizadas, analitica basica y materiales descargables,
permitiendo que el participante avance a su propio ritmo con evidencias verificables y productos de
transferencia directa al aula.

2. Objetivos
Objetivo General

Fortalecer las competencias pedagdgicas y tecnolégicas de los docentes de Tecnologia e Informética
mediante el desarrollo del pensamiento computacional, la resolucion de problemas y el uso
pedagogico de las TIC, apoyados en el ecosistema SITE AVACOM, a través de una ruta virtual
totalmente asincrénica y autoformativa.

Objetivos Especificos

v" Fortalecer el pensamiento computacional desde un enfoque didactico, practico y contextualizado.

v Comprender la ldgica algoritmica como herramienta de estructuracién mental para resolver
problemas educativos.

v' Disefiar experiencias de aula mediadas por TIC y pensamiento computacional, sin requerir
programacion avanzada.

v" Integrar recursos del ecosistema SITE AVACOM y del LMS en propuestas de aprendizaje
auténomo.

v" Elaborar un proyecto pedagogico digital aplicable al contexto escolar, sin desarrollo de App ni
laboratorios virtuales.

3. Perfil de Ingreso y Perfil de Egreso
Perfil de Ingreso
Se espera que el participante posea habilidades digitales basicas, experiencia o interés en contextos
educativos, disposicidn para el trabajo autdbnomo y acceso a la plataforma LMS o a materiales
descargables.
Perfil de Egreso
Al finalizar, el docente estara en capacidad de comprender y aplicar principios de pensamiento

computacional, modelar problemas mediante algoritmos y diagramas, disefiar actividades de aula
mediadas por TIC y formular un proyecto pedagogico digital contextualizado y viable.
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4. Enfoque Metodolégico

El diplomado se desarrollard en modalidad 100% virtual, mediada por la plataforma LMS del
ecosistema SITE AVACOM, con una logica de autoformacion guiada. La experiencia de aprendizaje
se organiza mediante microcontenidos, guias de estudio, ejemplos resueltos, actividades de
aplicacién, autoevaluaciones con retroalimentacion y un proyecto integrador final.

5. Estructura Académica

MODULO DENOMINACION HORAS

1 Fundamentos de TIC y pensamiento computacional 20

2 Ldgica algoritmica y modelacion de soluciones 30

3 Disefio didactico de experiencias de programacion 30
educativa

4 Innovacion educativa y mediacion TIC 20

5 Proyecto integrador: secuencia didactica digital 20
aplicada

Total del Programa: 120 horas
6. Malla Curricular Detallada por médulos
Médulo 1. Fundamentos de TIC y Pensamiento Computacional

20 horas: Brindar los fundamentos conceptuales para comprender el papel de las TIC y del
pensamiento computacional en la ensefianza de Tecnologia e Informatica.

Resultados de Aprendizaje:

Reconoce el valor pedagogico de las TIC en educacién.

Diferencia pensamiento computacional de programacion.

|dentifica problemas del aula susceptibles de abordarse con légica computacional.
Reconoce los componentes del ecosistema SITE AVACOM y su utilidad educativa.

Contenidos:

TIC en educacion: concepto, alcance y pertinencia.

Alfabetizacion digital y ciudadania digital.

Pensamiento computacional: descomposicion, patrones, abstraccion y algoritmos.
Resolucion de problemas en el contexto escolar.

Ecosistema SITE AVACOM: LMS, contenidos, repositorio, evaluaciones y recursos digitales.

Material de Apoyo:

e Contenido de apertura del diplomado.
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Guia de estudio del modulo.

Infografia sobre pensamiento computacional.
Lectura base sobre TIC y educacion.

Glosario interactivo y mapa conceptual descargable.

Actividades de Aprendizaje:

Cuestionario diagnostico.

Lectura guiada con preguntas orientadoras.
Anélisis de un caso escolar.

Mapa mental sobre pensamiento computacional.
Autoevaluacion del médulo.

Evidencia Esperada: Ficha de analisis de una situacion de aula susceptible de resolverse mediante
pensamiento computacional.

Criterios de Evaluacion: Comprension conceptual, pertinencia del anélisis, claridad del problema y
relacion entre TIC y necesidad pedagdgica.

Médulo 2. Légica Algoritmica y Modelacion de Soluciones

30 horas: Desarrollar la légica de programacion como herramienta de estructuracion mental y
resolucion de problemas, sin codificacion ni laboratorios virtuales.

Resultados de Aprendizaje:

Modela procesos mediante algoritmos simples.

Representa soluciones con pseudocddigo y diagramas de flujo.
Aplica secuencia, decision y repeticion a situaciones educativas.
Valida soluciones mediante trazado ldgico y revision paso a paso.

Contenidos:

Problema, dato, proceso, salida y condicién.

Algoritmos cotidianos y escolares.

Pseudocodigo como lenguaje de pensamiento estructurado.
Diagramas de flujo: simbologia y lectura.

Estructuras basicas: secuencia, decision y repeticion.

Trazado de algoritmos y deteccidn de errores logicos.
Resolucion de problemas del contexto escolar mediante logica.

Material de Apoyo:

e (Cartilla de algoritmos paso a paso.
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Banco de ejercicios resueltos.

Plantillas de pseudocodigo.

Plantilla editable de diagrama de flujo.

Guia de errores frecuentes en logica.
Capsulas en video con ejemplos comentados.

Actividades de Aprendizaje:

Completar secuencias logicas.

Transformar situaciones de aula en algoritmos.
Construir diagramas de flujo.

Corregir algoritmos incompletos.

Resolver mini-retos de pensamiento logico.
Aplicar lista de autoverificacion.

Evidencia Esperada: Portafolio l6gico con tres ejercicios: algoritmo en lenguaje natural,
pseudocodigo y diagrama de flujo aplicado a una situacidn educativa.

Criterios de Evaluacion: Coherencia logica, secuenciacion adecuada, uso correcto de estructuras,
claridad de representacion y aplicabilidad al contexto educativo.

Médulo 3. Disefio Didactico de Experiencias de Programacion Educativa

30 horas: Transformar la programacion en una estrategia pedagdgica para desarrollar pensamiento
l6gico y resolucion de problemas, sin exigir programacion funcional ni construccion de software.

Resultados de Aprendizaje:

Comprende la programacion como medio pedagdgico.

Disefia experiencias de aula basadas en pensamiento computacional.
Adapta actividades por niveles y grados.

Integra recursos SITE AVACOM en propuestas didacticas.

Contenidos:

La programacion como medio, no como fin.

Pensamiento logico y resolucién de problemas en el aula.

Estrategias unplugged y desenchufadas.

Modelacion de actividades con bloques en papel, tarjetas o secuencias visuales.
Disefio de actividades por grados y niveles.

Integracion curricular con matematicas, ciencias, lenguaje y proyectos transversales.
Uso pedagdgico de contenidos, repositorios y recursos del ecosistema SITE AVACOM.
Disefio de guias autoexplicativas para estudiantes.
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Material de Apoyo:

Banco de actividades unplugged.

Secuencias visuales tipo bloques descargables.
Plantilla de planeacion didactica.

Videos de demostracidn conceptual.

Ejemplos de integracion curricular.

Rubrica para disefio de experiencias.

Actividades de Aprendizaje:

Analizar una experiencia pedagogica.

Redisefar una actividad de programacion a formato no técnico.
Crear una guia de aula autoexplicativa.

Relacionar pensamiento computacional con otra asignatura.
Elaborar una secuencia didactica breve.

Evidencia Esperada: Disefio de una experiencia de aula de dos o tres sesiones, centrada en
pensamiento computacional y sin uso de laboratorio virtual.

Criterios de Evaluacion: Pertinencia pedagdgica, claridad metodoldgica, viabilidad de aplicacion,
articulacion curricular y uso intencional de TIC.

Médulo 4. Innovacion Educativa y Mediacion TIC

20 horas: Fortalecer la capacidad del docente para integrar TIC de forma innovadora, evaluable y
pertinente en ambientes de aprendizaje.

Resultados de Aprendizaje:

|dentifica estrategias pedagdgicas mediadas por TIC.

Disefia experiencias innovadoras con apoyo del LMS.
Selecciona herramientas e instrumentos de evaluacion digital.
Organiza contenidos y actividades dentro de un aula virtual.

Contenidos:

Innovaciéon educativa con TIC.

Aprendizaje basado en problemas y retos.

Disefio de experiencias de aprendizaje activas.

Uso pedagdgico del LMS: contenidos, tareas, actividades y evaluaciones.
Instrumentos de evaluacion digital.

Retroalimentacion automatizada y seguimiento del estudiante.

Buenas practicas de organizacion de aulas virtuales.
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Material de Apoyo:

Tutoriales de LMS.

Guia para crear actividades y evaluaciones.
Ejemplos de rubricas.

Checklist de aula virtual efectiva.

Banco de instrumentos de evaluacion.

Actividades de Aprendizaje:

Organizar un microcurso en plantilla.

Seleccionar herramientas TIC segun el propésito.
Disefar una actividad evaluable.

Construir una rabrica simple.

Aplicar autoevaluacion del modulo.

Evidencia Esperada: Esquema de aula virtual o microcurso con actividad, recurso y evaluacion.

Criterios de Evaluacion: Coherencia entre objetivo, actividad y evaluacion; organizacion del
contenido; pertinencia del recurso TIC; claridad de la mediacion didactica.

Médulo 5. Proyecto Integrador: Secuencia Didactica Digital Aplicada

20 horas: Consolidar los aprendizajes del diplomado en un proyecto pedagogico realizable, pertinente
y autonomo, sin desarrollo de App ni programacion funcional.

Resultados de Aprendizaje:

Formula un problema pedagdgico concreto.

Disefia una solucion didactica mediada por TIC.

Incorpora pensamiento computacional en una secuencia de aula.
Establece evidencias, instrumentos y criterios de evaluacion.

Contenidos:

Estructura del proyecto integrador.

Diagnostico breve del contexto o necesidad del aula.
Formulacién de propésito y resultados de aprendizaje.
Disefio de secuencia didactica mediada por TIC.
Incorporacion de pensamiento computacional.

Recursos SITE AVACOM y LMS para apoyar la propuesta.
Instrumentos de evaluacion y seguimiento.

Plan de mejora y sostenibilidad.
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Material de Apoyo:

Plantilla del proyecto final.

Actividades de Aprendizaje:

Estructurar la propuesta.

Elegir un problema pedagdgico.

Guia de formulacion paso a paso.
Ejemplo completo de proyecto modelo.
Rubrica analitica de evaluacion.

Lista de chequeo para entrega final.

Seleccionar recursos y actividades.
Disefar instrumento de evaluacion.
Aplicar la rubrica de autoevaluacion.
Entregar version final del proyecto.

e

Evidencia Esperada: Proyecto pedagdgico digital con contexto, objetivo, secuencia didactica,
actividades, recursos, estrategia de evaluacion, evidencias esperadas y plan de implementacion.

Criterios de Evaluacion: Pertinencia del problema, coherencia interna del proyecto, integracion del
pensamiento computacional, uso pedagdgico de TIC y viabilidad de implementacién.

7. Estrategia de evaluacion

La evaluacion del diplomado debe ser continua, formativa y acumulativa.

COLOMBIA
POTENCIA DE LA

VIDA

COMPONENTE EVALUATIVO  EVIDENCIA PRINCIPAL PESO SUGERIDO
MODULO 1 Ficha de anélisis de situacion de 10%
aula
MODULO 2 Portafolio l6gico 20%
MODULO 3 Disefio de experiencia didactica 20%
MODULO 4 Esquema de microcurso o aula 20%
virtual
MODULO 5 Proyecto integrador final 30%

Criterios de Aprobacion
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Participacion minima del 80% en la ruta formativa.

Entrega de evidencias obligatorias por modulo.

Aprobacion del proyecto integrador final.

Cumplimiento de criterios de calidad establecidos en las rubricas.



